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Заместитель главного судьи Спартакиады работников 

Смоленской АЭС - 2026
____________________Л.В. Богомолова

«_____» _______________ 2026г.


РЕГЛАМЕНТ

проведения соревнований по игре в петанк.
Спартакиада работников Смоленской АЭС – 2026.
1. Соревнования проводятся 18 июля 2026 г. на площадке для игры в петанк 
в с/п «Лесная поляна». Начало соревнований в 9.00. Регистрация заявленных участников на площадке для игры в петанк в с/п «Лесная поляна» до 8.30.
2. Соревнования проводятся в свободное от работы время.
3. Допуск участников соревнований осуществляется на основании заявки в отпечатанном виде, подписанной начальником цеха (подразделения), представителем команды с указанием контактного телефона. Все запасные участники вносятся в основную заявку. Не заявленным участникам участвовать запрещено.
4. К участию допускаются мужские пары и женские пары, не более 2 команд от цеха (объединенной команды). Для команд, занявших в предыдущей Спартакиаде работников САЭС призовое место в игре в петанк, допускается заявить одну дополнительную команду или в мужском, или в женском турнире.
5. Для определения победителей по виду спорта учитываются результаты двух команд, в случае участия дополнительных команд учитываются результаты двух команд с лучшими результатами.
6. Начисление очков в общекомандный зачет Спартакиады САЭС-2026 производится по наименьшей сумме мест двух команд. В случае равенства суммы мест победитель выявляется: 
а) по наличию более высоких мест;
б) по количеству выигранных игр;

в) по большей разнице выигранных шаров в турнире.
7. Система проведения соревнований выбирается судейской коллегией в день проведения соревнований в зависимости от количества участников.
8. Судейская коллегия оставляет за собой право изменить формат игры в зависимости от количества поданных заявок и погодных условий.
9. Протест подается в течение 30 минут после окончания соревнований.
10. Участники обязаны, ознакомится с мерами безопасности при проведении соревнований по игре в петанк, с росписью в журнале инструктажей.

Краткие правила игры в петанк:
Площадки назначаются судьями, команды имеют право перемещаться на другую площадку только с разрешения судьи.
Игры начинаются одновременно на всех площадках по сигналу (свистку).
Игра продолжается не более 40 мин или до 13 очков.
Для определения первого, бросающего кошонет, команды бросают жребий.
Игрок команды, выигравшей жеребьевку или предыдущий раунд обозначает круг и бросает первый шар следующего раунда.
Ноги в момент броска игрока должны полностью находиться внутри круга и до приземления шара не должны отрываться от земли
КОШОНЕТ

Бросок кошонета одним из игроков не подразумевает, что именно он должен бросить первый шар.

Расстояние от круга до кошонета-не менее 6 м.

Так как время ограничено 40 мин. то переставляет кошонет другая команда.м Кошонет находится на расстоянии не менее 50см от торцевого края площадки и 0 см от бокового края.

Если кошонет перемещен игровым шаром - он остается в игре на новом месте.

Кошонет перебрасывается только в случае обоюдного согласия команд или в случае принятия решения судьей. Если оппонент уже бросил шар, то кошонет считается в игре и дальнейшие возражения не принимаются.
Кошонет в процессе игры считается в ауте, если перемещается за пределы площадки (даже если потом возвращается обратно). Кошонет, находящийся на границе площадки остается в игре. 

В случае ухода кошонета в аут: 

а) если у обоих команд остались шары – ничья;

б) если у обоих команд не осталось шаров – ничья;

в) если у одной из команд остались шары, то ей засчитывается столько очков, сколько шаров у нее осталось на руках.
Замена шаров и кошонета во время игры не допускается.
ШАРЫ

Шар, полностью выходящий за боковые рамки игровой площадки при вертикальном рассмотрении - вне игры. 
Шар, расположенный на границе боковой линии – в игре. 
Шар, коснувшийся торцевой стенки (линии) - вне игры.
Шар, находящийся вне игры немедленно удаляется с площадки.
Любой брошенный шар, остановленный или смещенный игроком – оппонентом по решению игрока, бросившего шар, будет либо брошен заново, либо останется на месте.
Игра чужими шарами: выносится предупреждение игроку, и шар немедленно заменяется после проведения замеров. В случае повтора нарушения бросок аннулируется.
В случае если два ближайших шара принадлежащие командам – оппонентам равноудалены от кошонета:
а) если у команд нет больше шаров – ничья. Первой, кошонет в следующем раунде бросает команда, бросавшая в предыдущем;
б) если у одной из команд остались шары, то она разыгрывает их и получает столько очков, сколько ее шаров окажется ближе к кошонету;
в) если у обеих команд остались шары, первой бросает команда, бросившая последний шар. Затем очередь оппонента итак поочередно, пока одна из команд не получит очко;

г) если после окончания игры все шары, оказываются вне игры - объявляется ничья.

Все шары, удаленные с площадки до достижения соглашения о числе набранных очков, считаются попавшими в аут.
ИЗМЕРЕНИЯ

Измерения производятся игроком, бросившим последний шар или одним из членов его команды. Оппоненты имеют право произвести свои измерения. На какой бы позиции не находился шар, в любое время на протяжении раунда, судья может быть призван для вынесения решения, и оно будет окончательным.

Оппоненты, зрители не должны ходить, жестикулировать, отвлекать игрока, который собирается бросить шар. Только члены команды могут находиться между кошонетом и игроком. Оппоненты должны находиться за кошонетом или кругом на расстоянии не менее 2-х метров
Запрещено производить измерения ступней.
Ничья- 1:1

Победа 2:0

В случае равенства очков у 2 или 3 команд рассматривается результаты игр между 2-мя (тремя) командами

Штрафные санкции:
Штрафы за отсутствие команды или игрока:

По прошествии 15 мин. после сигнала к началу игры, команда, отсутствующая на площадке, будет оштрафована на 1 очко, которое будет присуждено их оппонентам. В случае опоздания более чем на 15 мин, штраф увеличивается на 1 очко за каждые 5 минут отсутствия.

Команда может начать игру без недостающих игроков, но не может использовать шары этих игроков. После того, как игра началась, прибывший игрок не может принимать участия в этом раунде, но может присоединиться в начале следующего раунда. Команда, не прибывшая на площадку в течение 40 мин. не будет допущена к соревнованиям
Штрафы за нарушение правил или демонстрацию агрессии по отношению к судье, другому игроку или зрителю:

а) предупреждение;
б) изъятие игрового шара;
в) изъятие двух игровых шаров;
г) снятие игрока с игры;
д) снятие игрока с соревнований.

Штраф, наложенный на игрока, может быть наложен и на его команду.
Намеренное затягивание времени на бросок или на перестановку кошонета будет расцениваться в пользу оппонента.
Участники, судьи, зрители обязаны соблюдать КОДЕКС ПОВЕДЕНИЯ.
Кодекс поведения подразумевает уважение, честность и вежливость игрока по отношению к товарищам по команде, оппонентам, судьям, и зрителям.

Основные нарушения Кодекса Поведения:
1. Оскорбительные высказывания или действия, направленные к другому человеку будь-то игрок, судья, или зрители;
2. Курение или распитие алкогольных напитков во время соревнований;
3. Высмеивание игры другого человека;
4. Отказ спокойно дожидаться своей очереди играть, во время игры другого человека;
5. Неподходящая одежда (игроки должны быть в спортивной форме, голые торс и ноги не допускаются);
6. Несоблюдение правил соревнований;
7. Невыполнение требований судьи.

