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Регламент клубного турнира «Кубок городов»




1. Общие положения.
Дата и местопроведения:
Г-к. Анапа
7 июня 2026 года. Регистрация в 8:30. Начало турнира в 9:00.

В турнире участвуют (возможные участники):
· Новороссийский петанк-клуб;
· Петанк-клуб «Белая Шляпа»(город-курорт Анапа);
· Петанк-клуб «Victory» (город-курорт Геленджик)
· Команда Крыма

Каждый клуб может заявить в команду на турнир от 6 до 10 игроков.
В заявке клуба может быть до 3-х легионеров (иногородних игроков).
Турнирный взнос 300 рублей с каждого члена команды.

2. Порядок проведения турнира.

Турнир проводится по Правилам вида спорта "Боулспорт", утвержденным приказом Министерства спортаРоссийской Федерацииот 27 декабря 2019 г. № 1133.
Перед началом турнира:
· Для объективного судейства формируется судейская коллегия, куда входят по одному представителю от клуба;
· Капитаны заполняют заявки команд на турнир и передают в судейскую коллегию.
· Производится жеребьевка команд клубов, в результате которой им присваиваются номера от 1 до 4.
· Турнир проходит в 3 этапа:
1 этап: встречаются команды 1 и 4, 2 и 3.
2 этап: 4 и 3, 1 и 2.
3 этап: 2 и 4, 3 и 1.
· Если заявились три команды, то команда-соперница команды №4 пропускает этап.


3. Порядок проведения встречи.

3.1. Общие положения
Перед встречей капитаны заполняют протокол встречи, указывая состав команды на встречу из 6-8 членов команды.
Перед каждым туром капитаны отмечают в протоколах заявленных на тур игроков и передают его главному секретарю турнира для фиксации и объявления пар соперников.
По окончании тура капитаны, записывают результаты игр тура и передают протоколы главному секретарю турнира, который фиксирует результаты, после чего возвращает протоколы капитанам для отметки игроков на следующий тур.
Во время встречи клубы играют 3 тура:
1 тур: 6 тетов, один из них обязательно женский (лимит времени 35 минут + кошонет)
2 тур: 2 триплета, один обязательно микст (лимит времени 50 минут + кошонет)
3 тур: 3 дуплета, один из которых обязательно микст (лимит времени 40 минут + кошонет)

3.2 Замены
Во 2 и 3 туре во время игры в любом из триплетов и дуплетов  возможна одна замена из числа игроков заявленных на встречу, при этом состав микста должен остаться микстом. Игрок, покинувший поле при замене, до окончания тура не может выйти на замену.

3.3. Начисление баллов и итоги встречи.
За победу в каждом из тетов команда получает 2 балла, в каждом из дуплетов – 3 балла, в каждом из триплетов – 5 баллов.
По окончании встречи протоколы передаются в судейскую коллегию для подведения итогов встречи.
Победителем встречи считается клуб, набравший 16 или более баллов.

4. Подведение итогов.

Клуб-победитель турнира определяется по следующим критериям:
1. Число побед клуба во всех встречах;
2. При равенстве побед клубов во всех встречах, разница набранных клубами баллов во встречах между собой;
3. Количество побед в играх между собой;
4. Разница очков в играх между собой.

5. Разное

По ситуациям, не отраженным в данном регламенте, решение принимают судьи и/или капитаны команд.
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